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第２回 まちづくりのデジタルトランスフォーメーション実現会議

会議の進め方

1

第1回

4月7日

13：00 - 15：00

討議テーマ1 まちづくりDXの概念、意義、役割について

＞発表

出口座長：まちづくりDXの基本的な考え方について

齋藤委員：DX化された社会の在り方／Well-being

古橋委員：PLATEAUとオープンデータ

第2回

5月12日

18：00 - 20：00

討議テーマ2 まちづくりDXの重点取組テーマ（都市空間DX/エリマネDX）について

＞発表

吉村委員：まちづくりDXの事例紹介：都市にデータを用いるセンス

水野委員：まちづくりDXの法的課題の整理

重松委員：エリマネDX実現に必要な論点

第3回

6月7日

18：00 - 20：00

討議テーマ3 まちづくりDXの重点取組テーマ（オープンイノベーション/PLATEAU）について

＞発表

瀬戸委員：三次元GISの政策活用の考え方について（仮）

若井委員：デジタルツインのユースケースについて（仮）

第4回

7月7日

17：30 - 19：30

「まちづくりのデジタルトランスフォーメーション実現ビジョン」について

＞総合討議

資料１


